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프로젝트 소개

GROW
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소개

GROW

백문이불여일견?
무엇이든지 실제로 경험해야 확실히 안다는 말. 
백 번 듣는 것이 한 번 보는 것만 못하다.
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소개

GROW

제품을 구매 or 투자를 하기 전에
가상현실을 통해 미리 체험 해볼 수 있는

Wearable Device
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VR?

GROW
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VR?

GROW
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크라우드
펀딩?

GROW
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크라우드
펀딩?

GROW

크라우드펀딩은 많은 사람 + 온라인 + 십시일반(소액) 모금을 말합니다.
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크라우드
펀딩?

GROW
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소개

GROW

가상현실 안에서 시제품 체험

스마트 장갑 Gear VR

(VR) (크라우드 펀딩)
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프로젝트 설계

GROW
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System
flow

GROW
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장갑

GROW

1차 2차



15

장갑

GROW

3차
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VR

GROW

VR 내에서 구현 모습
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VR

GROW
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HW

GROW

RN-42(HID)
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SW

GROW

Gear VR 
API

Cup
Hand

Environment

Android
SDK

C#
Script

VR APP

Object

Sensor Values

Kalman Filter 
Algorithm

Glove

SPI, Analog 
Communication

BT Communication

Vibration start!

BT
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시연

GROW
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기대 효과

GROW
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기대 효과

GROW

1. 소비자와 투자자들의 만족도, 신뢰성 향상

가상현실 내에서 직접 사용해보기 때문에 단순히

아이디어, 광고만 들었을 때 보다 만족도 신뢰도가 높음

2. 적극적인 투자 유도

투자자, 소비자들을 효과적으로 설득 시켜 투자를 받을 수 있음

3. 비전문가들의 기술 창업 가능

전문적인 지식이 없더라도

좋은 아이디어만 있다면 창업 가능!!
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기대 효과

GROW

4. 누구나 쉽고, 저렴한 프로토타이핑

생각한 아이디어를 돈, 전문적인 지식

없어도 아이디어 구현 가능!!

5. 아이디어에 적합한 환경 조성 가능

VR내에 아이디어에 적합한 환경을 조성하여

긍정적인 반응을 얻을 수 있음
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비즈니스 모델

GROW
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비즈니스
모델

GROW
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비즈니스
모델

GROW
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비즈니스
모델

GROW

최근 크게 주목받고 있는 가상현실 기술과 웨어러블
컴퓨팅 기술을 활용하여 참신한 응용분야를 찾아낸
것으로 보입니다. 

직접 하드웨어를 제작하고 소프트웨어를 개발하여
탑재한 작품으로 시스템 측면에서의 난이도와 완성
도가 높은 작품으로 평가됩니다.

벤처 회사와 투자가를 연결해주는 비즈니스 모델이
구체적으로 제시된 작품입니다.  

-WCC 심사위원 남병규 교수-
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비즈니스
모델

GROW

스마트 Glove가상현실 제작 Tool
(VR 변환, 가상 손)



29

비즈니스
모델

GROW

진동, 열 etc

VR(가상현실) VR APP 사운드, 효과음
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Thanks for listening.


